Sposob ustalania mnoznika m/piksel dla map uzyskanych z Internetu lub
o nieznanej skali.

Przyktad mapy z naniesiong podziatkg np. z www.geoportal.gov.pl
Fragment mapy zostat skopiowany do schowka i nastepnie wklejony do programu Paint.
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10 992 = 667piks. Rozmiar: 1,4 MB

I sposdb - wykorzystanie linii siatki na mapie, co 1 km

Wspotrzedne X lewej linii : 47 pix, prawej 799 pix, roznica 752 pix
Mnoznik =1000 m/ 752 pix = 1,33 pix/m.

IT sposdb - wykorzystanie naniesionej podziatki ( w prawym dolnym rogu mapy)

Dtugo$¢ odcinka na mapie (podziatki) : 100 m.

Odczyt wspdtrzednych X poczatku i konca odcinka w pikselach:
poczatek: 854, koniec: 931, rdznica 77 pikseli.

Stad mnoznik = 100 m/77 pix = 1,30 pix/m.

Ze wzgledu na mniejszg liczbe pikseli , drugi sposéb w tym przypadku jest mniej doktadny.



Wyliczony mnoznik mozna wpisa¢ do programu ( pakietu "Operat FB" lub programu "Wykres
Hatasu")

Plik: C:\OPERAT\mapy\Kalisz_Mita.png

£ wybierzpik | | 8| | %] wyezyic (®) Mapa odezytywana z piku
() Mapa zachowana w bazie danych

997 x 667 pikseli 1,389 MB
Mnoznik do przeliczenia pikseli na metr

(") Obliczony z szerokosd mapy
i) Obliczony 2 rozdzielczosc mapy
(@) Wpisany bezposrednio
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Przyktad wpisywania mnoznika w programie "Wykres Hatasu"

| Podstawowe I Osie,eksport I Kolory linie I Rozne kolory fzolini I \iypedniane jzohie| Mapa .

Dopasowanie skali
Oblicz z szerokosd
Oblicz z rozdzielczosd
Mnoznik wpisany bezposrednio
od lewej,m od gdry,m
100 | 100
1 piksel =

m 4 zestos




