Generowanie siatki typu Quadtree

Jak wynik z modelu Pasquille'a-Gifforda, maksymalne stezenia wystepujg w pewne] odlegtosci
od emitora, nazwanej Xmm.

W odlegtosciach mniejszych i duzo wiekszych do Xmm nie potrzeba tak doktadne;j sieci
receptordow co zmniejsza liczbe punktdw i przyspiesza obliczenia.

Zmiana stezenia z odlegtosciag od emitora (model Pasquille’a)
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Xmm Odlegtos¢ od emitora, X [m]

W przypadku modelu Pasquille'a-Gifforda zastosowanie quadtree do generowania siatki
receptorow ma solidne uzasadnienie zardbwno matematyczne, jak i praktyczne. Wynika ono z
charakteru funkcji opisujgcej rozktad stezen.



1.Gradient stezenia nie jest staty

W modelu Gaussa zmiana stezenia w przestrzeni jest bardzo nieréwnomierna:

e blisko obszaru maksimum stezenia gradient jest duzy,
e daleko od emitora stezenie zmienia sie bardzo powoli.

Oznacza to, ze stosowanie jednakowej gestosci receptorow w catym obszarze jest nieefektywne.
Przyktadowo, przy wysokim emitorze:

e w promieniu 1 km od maksimum stezenia konieczna moze by¢ siatka 20—25 m,
e w odlegtosci 8-10 km wystarcza rozdzielczos¢ 300-500 m.

2. Naturalne dopasowanie do rozktadu stezen

Dla wysokich emitorow maksimum stezenia nie wystepuje przy kominie, lecz w pewnej odlegtosci
od niego. Quadtree pozwala zagescic receptory:

e wokot przewidywanego maksimum,
e w obszarach naktadania sie smug z wielu emitoréw,
e tam, gdzie zmiennosc stezenia jest najwieksza.

Nie marnuje natomiast punktéw w obszarach, gdzie stezenia zmieniajg sie nieznacznie.

4. Wiele emitorow

Przy kilku lub kilkunastu emitorach siatka prostokatna musi by¢ gesta praktycznie wszedzie,
poniewaz nie wiadomo, ktéry emitor bedzie dominowat.

Quadtree automatycznie tworzy kilka lokalnych obszaréw zageszczenia.

Jezeli dwa emitory znajdujg sie blisko siebie, ich strefy adaptacji tgczg sie bez koniecznosci
recznego definiowania dodatkowych siatek.



Przyktad 3 emitory po 150 m wysokosci, Xmm = 800 m

2 Tworzenie punktéw obliczeniowych w siatce nieregularnej
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Opcje Quadtree

Minimalna odlegto$¢ miedzy punktami — zalecana 10 do 25 m

Maksymalna odlegtos¢ miedzy punktami — zalecana Xmm/4 .. Xmm/2

Zageszczenie - maksymalna liczba punktéw w jednym oczku siatki 4..20

Sigma okresla szeroko$¢ obszaru, w ktérym nalezy prowadzié¢ doktadniejsze obliczenia. Im
wieksza wartosc sigmy, tym szerszy jest obszar wymagajacy gestszej siatki receptordow.



